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COMO CREAR TU PRIMERA ESCENA BASICA EN A-FRAME
COPIAR

En este tutorial se explicard cdémo crear una escena basica y cémo integrar
objetos bdsicos cémo cajas o esferas en un entorno inmersivo desarrollado con A-
Frame. A-Frame es un framework de cdédigo abierto basado en HTML que permite
crear entornos inmersivos. En esta ocasidén, este tutorial se centra en la
creacién de un entorno de Realidad Virtual. La integracién de estos objetos
bdsicos seran la base de una futura creacién mas compleja.

Requerimientos técnicos

e Software editor de cédigo como Visual Studio Code. Si no se ha trabajado
nunca con un editor de este tipo, se recomienda la opcién de trabajar desde
el navegador, en sitios web tales como JSFiddle o Glitch. En este tutorial
utilizaremos JSFiddle.

e Acceso a la web de A-Frame para consultar toda la documentacién.

e Acceso a la web de Babia XR donde encontraremos también aspectos basicos.

Desarrollo

Preparacion

Como se contempla en el punto anterior, si no se tiene experiencia trabajando
con programas de edicién de coédigo como Visual Studio, se recomienda trabajar
desde JSFiddle para facilitar el trabajo. Ademds, en esta web se podrd trabajar
con cbédigo a la vez que se estd visualizando lo que se estd desarrollando.

Una vez dentro de la web, se recomienda crearse una cuenta para guardar 1los
proyectos que vayamos creando.

Para una mejor visualizacién del trabajo, se recomienda colocar la vista Tabs
(columns). Para ello, hay que clicar en “Settings” arriba a la derecha. Nos
aparecerdn dos columnas: la columna HTML (que serd donde se edita el cédigo) vy
la pestafia Results (que serd donde se visualiza el resultado del proyecto). A
continuacién, se muestra una imagen para colocar este tipo de vista:


https://code.visualstudio.com/
https://jsfiddle.net/
https://glitch.com/
https://aframe.io/docs/1.4.0/introduction/
https://babiaxr.gitlab.io/tutorials/get_started/

Creacion de una escena basica

Una vez con nuestro espacio de trabajo preparado, necesitamos las lineas de
cdédigo necesarias para crear nuestra primera escena bdsica. Para ello, accedemos
a la web de Babia XR. Nada mas entrar, tenemos el apartado “Creating the scene”.
Aqui, es donde vamos a copiar las lineas de cdédigo que necesitamos.

€ C @ babiaxr.gitiab.iofutoriais/get_starte =0« O@ :
3. Filtered data from external json file
Table of Content x
. Creating the scene
-J Let's begin creating a basic scene with a-frame (lights, camera, etc
-
BabiaXR <html lang="en">
<head>
<script src="https://aframe.io/releas

Jmin. js"></script>

<script src="https://cdn. jsdelivr.net/gh
</head>
<body>

<a-scene>

-is"></script>

<a-entity environment ></a-entity>

<a-light type="point” intensity="1" position="-18 28 38"></a-light>

<a-entity movement-cont
<a-entity camera po

e“></a-entity>
d: rights></a-entity>

<a-entity cur
<a-entity laser-con
</a-entity>
</a-scene>
</body>
</htal>

Una vez copiadas estas lineas, volvemos a nuestro espacio de trabajo de JSFiddle
y las pegamos en la pestafia HTML, tal y como aparece a continuacién:


https://babiaxr.gitlab.io/tutorials/get_started/

Para visualizar este cédigo, tenemos que clicar arriba a la izquierda en “Run”.
Una vez cliquemos ahi, nos aparecerd el resultado de ese cdédigo tal y como se
muestra a continuacién:

Integracion objetos basicos

Una vez con nuestro entorno basico creado, es la hora de integrar objetos. En
esta ocasidén, vamos a crear una caja y una esfera.

Para ello, accedemos a la pdgina de A-Frame Get Started. En esta web, nos
aparecera toda la documentacidén necesaria para trabajar con A-Frame.

Nada mas entrar, aparecen unas lineas de c6digo en el recuadro de la seccidn
“Getting Started”. Estas lineas pintan una caja (a-box), una esfera (a-sphere),
un cilindro (a-cylinder), un plano (a-plane) y un fondo (a-sky).

De estas lineas de cdédigo, para este tutorial, solamente vamos a copiar las
lineas que pintan la caja y la esfera. De esta manera, copiamos las lineas tal y
como se muestra a continuacién:



https://aframe.io/docs/1.4.0/introduction/

Introduction Getting Started

Getting Started

A-Frame can be developed from

version (140 ~

Introduction

HTML & Primitives

The page provides more options for getting started with A-Frame. To get

started learning A-Frame, check out A for visual step-by-step lessons to
complement the documentation

What is A-Frame?

hitps:/faframe. iojdoes1.4.0/troduction/htmi-and-primitives hims

Pegamos estas lineas de cédigo en nuestro JSFiddle justo debajo de la a-entity
camera, tal y como se muestra en la imagen:

Es importante pegar estas lineas de cddigo dentro de la etiqueta a-scene, entre
<a-scene> y </a-scene>. Al clicar en “Run”, este es el proyecto que acamos de
crear:



Fiddle meta

Componentes y atributos

La caja y la esfera que hemos creado son componentes de a-frame, los
cuales tienen una serie de atributos, como el tamafio, la posicién o el
color. La forma en que esto se representa en HTML es:

«-1 0.5 -3» «0 45 0» «#4CC3D9«

En este caso, los componentes, estdn escritos en azul, siendo la etiqueta <a-
box> </a-box>. Todos los componentes deben tener cerrada la etiqueta: </a-
componente>.

Los atributos estan en naranja y los valores de esos atributos en verde, que
iran entre comillas.

Hay que tener en cuenta que los atributos de los componentes deben estar dentro
de la etiqueta.

Para consultar los atributos que tiene cada componente de a-frame, hay que
acceder a la pagina de documentacién de A-Frame. Arriba a la izquierda aparece
un navegador, escribimos el componente con el que queramos trabajar y del que
queramos buscar todos sus atributos, por ejemplo, buscamos el componente box:



https://aframe.io/docs/1.4.0/introduction/

A-FRAME

box

Introduction Getting Started

Getting Started

A-Frame can be developed from a plain HTML file without having to install anything, A

great way to try out A-Frame is to remix the starter example on Glitch, an online code

editor that instantly host
include A-Frame in the <head>:

leploys for free. Alternatively, create an .html file and

virsion (140 v

Introduction

The Installation page provides more options for getting started with A-Frame. To get
started learning A-Frame, check out A-Frame School for visual step-by-step lessons to
complement the documentation.

What is A-Frame?

Nos aparece toda la informacién relativa a ese componente. Haciendo scroll down,
en la seccién atributos, es donde podemos ver con qué atributos podemos trabajar
para ese componente:

| o
A-FRAME

Example

Attributes

vinsion (130 v

Ejemplo trabajar con atributos

Por dltimo, para entender los atributos de los componentes de forma mas
practica, vamos a cambiar la posicién de la caja y el color de la esfera.

Para ello, en el atributo position de la caja ponemos el valor “0 10 0" y en el
atributo color de la esfera cambiamos el valor por “#FFFFFF” para pintarla
blanca:

El resultado final queda asi:
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