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LENGUAJES WEB

Como funcionan los sistemas

EVOLUCION DE LOS LENGUAJES DE DESARROLLO WEB

Evolucidén de los lenguajes de desarrollo web

Hoy en dia contamos con una variedad tal de productos, de plataformas, vy
sistemas de creacién multimedia que a la hora de abordar las caracteristicas
técnicas bajo las que se operan, esta cuestidn, por si sola, nos ocuparia mas
alla de lo que parece razonable para el marco de estas asignaturas. Por una
parte, porque desbordaria el ambito competencial de la Comunicacién multimedia,
de otra, porque seria inabordable hacerlo en profundidad en una revisién tedrica
de este tono. Por ello, lo que se ofrece a continuacién es, fundamentalmente,
una revisién genérica sobre cuales son las herramientas de produccién que
permiten la construccién de textos multimedia y, aun mas importante, conocer qué
aportan, y c6mo lo hacen, en el proceso de realizacién de unos
productos multimedia informativos. El conocimiento sobre ambas cuestiones es,
sin duda, imprescindible para el ejercicio profesional, no tanto porque vaya a
ser una necesidad la aplicacién directa del mismo, sino porque se trabajard en
un contexto en el que el manejo minimo de estos conceptos, en la relacién con
otros profesionales del ambito técnico, facilitard notablemente los procesos
laborales y el alcance de los resultados deseados.

En este interactivo puedes ver, de forma resumida a través de una animaciodn,
algunos de los principales hitos evolutivos de desarrollo de la web.

LENGUAJES DE DESARROLLO PARA LA WEB

Lenguajes de desarrollo web

La evolucién de los lenguajes de programacién es tan dindmica como la de los
dispositivos y soportes multimedia, y especialmente la de Internet. Cada tipo de
lenguaje de programacién cumple una funcidén especifica en el desarrollo
multimedia y de los proyectos periodisticos en Red.

Fuente: Creating Codecademy Account by Caleb H at
https://www.youtube.com/watch?v=fhQfWsmix8s. License by owner of copyright.



http://comunicaciondigital.es/glosario/plataforma/
http://comunicaciondigital.es/glosario/multimedia/
http://comunicaciondigital.es/glosario/multimedia/
http://comunicaciondigital.es/glosario/multimedia/
http://comunicaciondigital.es/glosario/multimedia/
https://web.archive.org/web/20200429123918/http://evolutionofweb.appspot.com/?hl=es
https://www.youtube.com/watch?v=fhQfW5mlx8s

Para comprender mejor cémo nos servimos de cada uno, cudles son los que nos
interesan desde la perspectiva de los proyectos de comunicacién digital, vy
cuales son sus caracteristicas, daremos un repaso rapido por los que resultan
fundamentales para nosotros.

Resumiendo, podemos hablar de los siguientes tipos de lenguajes de desarrollo:

Lenguajes de marcado (HTML, XML, XHTML..)

Estos lenguajes modifican un documento mediante el uso de etiquetas, marcas o
anotaciones con informacién adicional. Son fundamentales en el entorno de
productos web. HTML5, por ejemplo, mejora y normaliza muchas de sus
posibilidades, especialmente las relativas a la inclusién de elementos
multimedia. En la metodologia actual, los lenguajes de marcado operan de forma
separada pero conectada con los lenguajes de presentacién (CSS, CSS2 y (CSS3) y
los lenguajes de scripting.

Lenguajes de presentacion

Los lenguajes de presentacidén, como CSS (Cascading Style Sheets), se utilizan
para modelar y presentar visualmente el contenido estructurado por los lenguajes
de marcado.

Con el aumento de complejidad de CSS, han surgido versiones avanzadas, dindmicas
y programables de CSS, como SCSS (Syntactically Awesome Style Sheets), que
ofrecen propiedades avanzadas e integran variables para simplificar el cdédigo.

$white: #ffffff;

$ubuntu-font: $ubuntu-font: 'Ubuntu', 'Arial', 'Helvetica', sans-serif;

body{

color: $white;

font: $ubuntu-font;
font-size: xx-large;

padding: 2rem;

Ejemplo de cdédigo SCSS

Los dos principales preprocesadores de CSS, como Less o SASS, crean hojas de
estilo programables y compilables, permitiendo simplificarlas y extender sus
posibilidades. Cuando se integran mediante librerias, Javascript es el lenguaje
gue interpreta al vuelo en el lado cliente, o en el servidor, segun el caso,
este modelo dindmico de hojas de estilo.

Lenguajes de programacion

Estos lenguajes pueden clasificarse seguin diferentes criterios (Nivel de
abstraccién, propésito, evolucidén histérica, manera de ejecutarse, manera de
abordar la tarea a realizar, paradigma de programacién, lugar de ejecucidn,
concurrencia, interactividad, realizacién visual, determinismo y productividad)



http://comunicaciondigital.es/lenguajes-de-marcado/
http://comunicaciondigital.es/glosario/html/
http://comunicaciondigital.es/glosario/xml/
http://comunicaciondigital.es/glosario/xhtml/
https://www.geeksforgeeks.org/what-is-the-difference-between-css-and-scss/
https://proyectos.comunicaciondigital.es/wp-content/uploads/2022/09/scss.png
https://lesscss.org/
https://sass-lang.com/
https://qbitacora.wordpress.com/2007/09/21/clasificacion-de-lenguajes-de-programacion/

Pero desde la perspectiva que nos interesa en esta asignatura, nos centraremos
en conocer aquellos que mas relevancia tienen para el trabajo periodistico y de
comunicacién y que son la base del desarrollo en el ambito web y, dentro de
estos, los orientados tanto a la web propiamente dicha como al desarrollo para
movil.

e Lenguajes de scripting para la web:

o JavaScript: Es fundamental en el estandar de desarrollo web, junto con HTML y
CSS. JavaScript es un lenguaje interpretado utilizado principalmente para
afladir interactividad desde el lado del cliente.

o PHP y ASP.NET: Se utilizan en el lado del servidor para generar contenido
dindmico y manejar la ldégica de las aplicaciones web.

* Lenguajes emergentes y multipropésito:

o Python: Este lenguaje es claramente emergente en el 4dmbito de la web y el
desarrollo de aplicaciones debido a su simplicidad y versatilidad.

o Otros lenguajes como Java, C++, Ruby: Sirven tanto para el desarrollo de
aplicaciones como para la web, aunque son mds complejos de aprender y quedan
fuera del enfoque principal de este curso.

Nuevas tendencias y herramientas

* Lenguajes y frameworks emergentes:

o TypeScript: Una evolucidén de JavaScript que agrega tipado estatico, mejorando
la robustez del cédigo.

o Rust: Conocido por su eficiencia y seguridad, estd ganando popularidad para el
desarrollo de sistemas y aplicaciones de alto rendimiento.

e Desarrollo basado en componentes y microservicios:

o Frameworks como React, Angular, Vue.js: Utilizados para construir interfaces
de usuario modernas y altamente interactivas.

o Tecnologias como Docker y Kubernetes: Facilitando la implementacién y gestiédn
de aplicaciones a través de microservicios.

BASES DE DATOS

Las bases de datos son elementos fundamentales en el desarrollo web.
Todos los productos de comunicacién digitales dinamicos usan alguna base
de datos en la que se almacena la informacién. En la presentacidén «Bases
de datos (BBDD)» repasamos sus aspectos fundamentales.


https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/JavaScript/First_steps/Qu%C3%A9_es_JavaScript
https://www.python.org/
https://www.typescriptlang.org/
https://www.rust-lang.org/es
https://www.youtube.com/watch?v=aeB9yEJfbLI&t=1s
https://proyectos.comunicaciondigital.es/files/clases/bases-datos.pdf

Profundiza sobre las bases de datos

Esta informacién, que no forma parte del examen, te permitird ampliar tu
conocimiento sobre las bases de datos. Especialmemte, relacionado con los tipos
de bases de datos no estructuradas. En el sigiuente wakelet podrds profundizar
sibre las bases de datos.

Fuente: Para profundizar sobre bases de datos by Manuel Gertrudix at
https://embed.wakelet.com/wakes/ca8alOb5-3eal-455b-88b6-29bl5ed454e7/1list.
Licensed under the terms of the cc-by-2.0.
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