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LENGUAJES DE DESARROLLO WEB

Evolucidén de los lenguajes de desarrollo web

Hoy en dia contamos con una variedad tal de productos, de plataformas, vy
sistemas de creacién multimedia que a la hora de abordar las caracteristicas
técnicas bajo las que se operan, esta cuestidn, por si sola, nos ocuparia mas
alld de lo que parece razonable para el marco de estas asignaturas. Por una
parte, porque desbordaria el &mbito competencial de la Comunicacién multimedia,
de otra, porque seria inabordable hacerlo en profundidad en una revisién tedrica
de este tono. Por ello, lo que se ofrece a continuacién es, fundamentalmente,
una revisién genérica sobre cudles son las herramientas de produccién que
permiten la construccién de textos multimedia y, aun mds importante, conocer qué
aportan, y cémo lo hacen, en el proceso de realizacién de un productos
multimedia informativos. El conocimiento sobre ambas cuestiones es, sin duda,
imprescindible para el ejercicio profesional, no tanto porque vaya a ser una
necesidad la aplicacién directa del mismo, sino porque se trabajara en un
contexto en el que el manejo minimo de estos conceptos, en la relacién con otros
profesionales del &dmbito técnico, facilitard notablemente los procesos laborales
y el alcance de los resultados deseados.

El siguiente interactivo muestra de forma resumida, a través de una animacién,
algunos de los principales hitos evolutivos de desarrollo de la web.

Lenguajes de desarrollo web

La evolucidén de los lenguajes de programacién es tan activa como la propia
evolucién de los dispositivos y soportes multimedia y, especialmente, de la red
Internet.

Cada uno de ellos cumple una funcién determinada en un desarrollo multimedia.
Mientras los primeros cumplen una funcién basica de estructuracién y modelado de
apariencia, los segundos son la base sobre la que se sustentan las rutinas
esenciales, y los Gltimos se encargan, en la mayoria de los casos, de manejar
los comportamientos interactivos que se producen entre el usuario y el sistema.

Para comprender mejor cémo nos servimos de cada uno, cuales son los que nos
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interesan desde la perspectiva de la Produccién y Realizacién multimedia, y
cudles son sus caracteristicas, daremos un repaso rapido por los que resultan
fundamentales para nosotros.

Basicamente podemos hablar de los siguientes tipos de lenguajes de desarrollo:

e Lenguajes de marcado (HTML, XML, XHTML..) Es un lenguaje capaz de modificar
un documento donde, junto con el nombre se incorporen etiquetas, marcas o
anotaciones con informacién adicional. Es la tipologia de lenguajes
utilizados dentro del entorno de productos web. HTML5 mejora y normaliza
notablemente algunas de sus posibilidades, especialmente las relativas a la
inclusion de elementos multimedia. En la metodologia actual, operan de
forma separada pero conectada con los lenguajes de presentacién (CSS, (SS2
y CSS3) y los lenguajes de scripting.

e Lenguajes de presentacidon. Los lenguajes de presentacidén realizan, como
indica su nombre, un modelado de otro lenguaje (habitualmente de marcado)
para realizar una presentacién visual determinada. El lenguaje de
presentacién por excelencia en la web es CSS (Cascade Shets Style).

¢ Lenguajes de programacién Dentro de estos podemos clasificarlos en funcién de
diferentes criterios (Nivel de abstraccién, propdsito, evolucién histérica, manera
de ejecutarse, manera de abordar la tarea a realizar, paradigma de programacién,
lugar de ejecucién, concurrencia, interactividad, realizacién visual, determinismo y
productividad)

Pero desde la perspectiva que nos interesa en este curso, nos centraremos en conocer
aquellos que mas relevancia tienen para el trabajo periodistico y de comunicacién y
que son la base del desarrollo en el ambito web y, dentro de estos, los orientados
tanto a la web propiamente dicha como al desarrollo para mévil.

(]
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Algunos lenguajes estén orientados al desarrollo de script para la web.
JavaScript es el lenguaje que forma parte, junto con HTML y CSS, del estandar de
desarrollo web. Se trata de un 1lenguaje interpretado utilizado,
fundamentalmente, en el disefio de productos web para otorgar interactividad
desde el lado cliente (fundamentalmente). Otros lenguajes que cumplen esta
funcién, desde el lado servidor, son PHP o ASP.net.

En el dmbito de la web, pero también del desarrollo de aplicaciones, Phyton es
el lenguaje claramente emergente.

Otros lenguajes como Java, C++, Phyton, Ruby.., sirven tanto para el desarrollo
de aplicaciones como para la web, pero resultan mads complejos de aprender y
quedan fuera de nuestro punto de interés.

E1l indice TIOBE muestra cuales son, actualmente, los lenguajes mdas utilizados.
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